Fiche de poste : architecture in vivo recherche un-e co-équipier-e paysagiste

Dans le cadre d’un projet d’envergure sur la thématique de I'eau et de paysage en centre ancien, ainsi
que dans nos actions de conception et de programmation participative sur les espaces de I'enfance
(cours d’école), nous recherchons un profil de paysagiste - médiateur, disponible pour renforcer I'équipe
sur le premier semestre 2025.

Votre ambition est de mettre vos compétences de paysagiste au service de dynamiques de participation citoyenne et
de transformation du territoire ? Vous avez déja eu des expériences dans ce champ d’action et disposez au moins de
deux des compétences suivantes ?

Conception, animation et restitution d’actions participatives de terrain : grande aisance avec les usagers et
adaptabilité aux contextes

Gestion de projets en lien avec I'espace public et le paysage, notamment en interface avec la maitrise
d’ouvrage et/ou d'oeuvre

Fabrication d’outils pédagogiques au service de démarches participatives et production de supports de
représentation du projet et des paroles habitantes

Votre parcours professionnel a été rythmé par :

- Un diploéme niveau master en paysage,
- Une ou plusieurs expériences qui démontrent des savoir-faire dans le champ de la participation citoyenne en projet de
paysages (bonus pour les projets de végétalisation de cours d'école).

Le parc que nous avons imaginé ensemble
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Nous avons héte de vous rencontrer !

Nous attendons votre CV et une lettre de motivation & adrien@architecture-in-vivo.com et
adelaide@architecture-in-vivo.com

En pratique
Poste en CDD de 5 mois & temps complet (35h) a partir de février 2025, prolongeable en CDI.
Lieu de travail : 7 rue de Lavoisier 31700 Blagnac (accessible en bus et tramway)

Rémunération selon expérience (grille de salaire interne concertée avec les salariés) et primes collectives

6 semaines de congés payés

122 jours de télétravail par semaine possible

Mutuelle prise ef charge 3.100%

Animation de temps p@atifs en soirée et déplacements a prévoir a 'échelle du grand sud-ouest a prévoir

( Presentation de la structure
k/ hitecture in vivo est une agence d’architecture et d’erte de la participation citoyenne. Sa raison d'étre

est de permettre aux citoyens-es de tout ge et de toute conditi devenir, ensemble, les acteurs-rices inventifs-ves de la
transformation de leur environnement vivant.

L'agence, créée en 2013, a pour objectifs de :

- Créer les conditions d'un dialogue renouvelé entre les habitants-es et leur environnement ;

- Transmettre les clés de lecture et d'appropriation d’un territoire a ses usagers-es ;

- Révéler les ¢ péteinices opres de chacun et chacune et leur permettre de prendre part 4 la fabrication et ala
prngrammation de leur milieu de vir;;/—

- Enrichir IesWur@eﬂe [aménagement du territoire : maftrise douvrage et maitrise d'euvre ;
- Faire émerger ux modeles de gouvernance coopérative en impliquant les citoyens-nes ;

- Démocratiser l'architecture et la ville contemporaine, en faire une culture partagée par tous et toutes.

Pour les mettre en ceuvre, une équipe spécialiste de la participation citoyenne, composée d'architectes diplomés d'état, de
suc; -urbanistes, de designers, de médiateurs-rices, assure les missions suivantes :

- Pilotage, coordination, conception, animation et valorisation de démarches de participation citoyenne pour faire de la
fabrication de la ville un espace-temps partagé par tous ses acteurs-rices (élus, concepteurs-rices, techniciens-nes,
habitants-es, porteurs-euses de projets publics ou privés...) sous forme d’ateliers participatifs, de visites, de chantiers
participatifs et workshops, de débats publics, dinterventions scolaires, dexpositions, doutils itinérants dans [espace public,
d‘événementS@;nviviaux et éphémeres, de prototypages a échelle 1, doutils collaboratifs en ligne...

- Conception et programmation urbaine participative issue de I'expertise d'usage : diagnostic partagé, co-programmation,
co-conception, co-construction, mise en vie - et a toutes les échelles - habitat, place publique, quartiers NPNRU, ZAC, entrées
de villes, villages, centre-bourg, planification et prospective territoriale...

- Intégration a des équipes de maitrise d'ceuvre et accompagnement des maitres d'ouvrage pour Fouverture des processus de
conception et de décision des projets : stratégies de participation citoyenne pour des projets partagés incluant les méthodes
de mobilisation des publics et les supports de communication (numérique et papier).

- Spécialisation dans les actions destinées aux jeunes habitants-es, ol les enfants et les jeunes, de la maternelle au lycée,
sont amenés a comprendre, expérimenter 'architecture et la ville et & participer.
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- Pédagogie de l'architecture, de l'urbanisme et du paysage, réalisation d'outils de sensibilisation appropriables par tous les

publics et crées sur-mesure, s'adaptant aux contextes, aux participants-es et aux objectifs de chaque situation : maquettes
gvolutives, journaux de projet, interfaces numeériques, jeux collaboratifs, facilitation graphique...

Des exemples de projet sur www.architecture-in-vivo.com et sur Facebook, Instagram, Linkedin et Youtube !

Notre équipe aujourd’hui !
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Nous sommes des professionnels enthousiastes, 60
un cadre bienveillant, de ¢

gt de co-responsabilité.

Ensemble, nous formons ungretpe de professionnels-les qui se définit comme engageé, ave

généreux et sérieux™...
*sans se prendre au serieux !

Nos défis !

Nos projets en cours et & venir sont regroupés dans des poles, des axes d’action et de recherche qui nous portent au quotidien
et qui mettent en lumigre les enfants comme citoyens et participants de nos actions :

- Programmation et conception participatives
- Expertise d'usage et co-construction citoyenne
- Actions et dispositifs pédagogiques
- Outils de concertation sur-mesure
- Urbanisme tactique/transitoire et chantiers part
- Formations professionnelles



http://www.architecture-in-vivo.com

